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หลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ 

     นักศึกษาตองศึกษารายวิชาในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปไมนอยกวา 30 หนวยกิต  รายวิชาใน

หมวดวิชาเฉพาะไมนอยกวา 99 หนวยกิต และรายวิชาในหมวดวิชาเลือกเสรีไมนอยกวา 6 หนวยกิต  

โดยมีหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตรไมนอยกวา  135  หนวยกิต 
 

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  จํานวนไมนอยกวา  30  หนวยกิต (ดูรายละเอียดหนา 7-9) 

2. หมวดวิชาเฉพาะ จํานวนไมนอยกวา 99 หนวยกิต ประกอบดวย 3 กลุมวิชา 

  2.1  วิชาเสริมพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร จํานวน 3 หนวยกิต  เปนวิชาท่ีปรับพ้ืนฐานความรูใหกับ

นักศึกษา เพ่ือใหนักศึกษาพรอมท่ีจะศึกษาวิชาแกนทางคณิตศาสตร ผลการศึกษาท่ีไดจากการเรียน

รายวิชาในกลุมนี้เปนแบบ S หรือ U และไมนับหนวยกิต 

511 100   ความรูพ้ืนฐานสําหรับแคลคูลัส             3*(3-0-6) 

    (Precalculus) 
 

  2.2  วิชาแกน จํานวน 13 หนวยกิต ประกอบดวย 
511 108  แคลคูลัสสําหรับนักวิทยาศาสตรคณนา 1          3(3-0-6) 
     (Calculus for Computational Scientists I) 
514 107  ฟสิกสพ้ืนฐาน                                            4(4-0-8) 
    (Fundamental Physics) 
520 101  พ้ืนฐานคอมพิวเตอรและวิทยาการสารสนเทศ        3(3-0-6) 
    (Foundation of Computer and Informatics) 
520 211  โครงสรางเชิงการคํานวณแบบไมตอเนื่อง          3(3-0-6) 
    (Discrete Computational Structures)  
 

  2.3  วิชาเฉพาะดาน จํานวน 68 หนวยกิต ประกอบดวย 

517 121  ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1          4(2-4-6) 
    (Computer Programming Skill I) 
517 122  ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2          4(2-4-6) 
    (Computer Programming Skill II) 
517 221  การพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุ             3(2-2-5) 
    (Object-Oriented Software Development) 
520 212  กฎหมายและจรรยาบรรณสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ      3(3-0-6) 
    (Laws and Ethics in Information Technology) 
520 213  โครงสรางขอมูลพ้ืนฐานและการประยุกต          4(3-2-7) 

    (Fundamentals of Data Structures and Applications) 

                                                 
* หมายถึง ไมนับหนวยกิต 
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520 214   แพลตฟอรมการเขียนโปรแกรมและสภาวะแวดลอม       3(2-2-5)  
      (Programming Platform and Environments) 
520 215   การเขียนโปรแกรมเพ่ือการเรียนรูเชิงสถิติสําหรับขอมูลขนาดใหญ   3(2-2-5) 
    (Programming Statistical Learning for Big Data) 
520 221    ระบบฐานขอมูล                 4(3-2-7) 
     (Database Systems) 
520 241  หลักของเครือขายคอมพิวเตอร             4(3-2-7) 
     (Principles of Computer Networks) 
520 321  การบริหารจดัการระบบฐานขอมูล            3(2-2-5) 
     (Database System Administration) 
520 322   ระบบสารสนเทศเพ่ือธุรกิจ              3(3-0-6)  
     (Business Information Systems) 
520 331  ปญญาประดิษฐสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ         3(2-2-5) 
    (Artificial Intelligence for Information Technology)  
520 341   เทคโนโลยีและการเขียนโปรแกรมบนเครือขายอินเทอรเน็ตและ   3(2-2-5) 
       เวิลดไวดเว็บ 
     (Internet and World Wide Web Technology and  
     Programming)  
520 342   สถาปตยกรรมและเทคโนโลยีเครือขายคอมพิวเตอร        3(2-2-5) 
     (Computer Network Architecture and Technology) 
520 343   ความปลอดภัยของระบบสารสนเทศ            3(3-0-6) 
     (Information System Security) 
520 351    การปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรและการออกแบบ   3(3-0-6) 
     สวนตอประสาน  
     (Human Computer Interaction and Interface Design)       
520 361    การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน          3(3-0-6) 
      (System Analysis and Design) 
520 362   วิศวกรรมซอฟตแวร                3(3-0-6) 
     (Software Engineering) 
520 363   สถาปตยกรรมซอฟตแวรวิสาหกิจ            3(3-0-6) 
     (Enterprise Software Architecture) 
520 391   วิธีการวิจัย                  3(3-0-6) 

    (Research Methods) 

520 493  โครงงานวิจัย 1                 1(0-2-1) 

     (Research Project I)  
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520 494  โครงงานวิจัย 2                 2(0-4-2) 

     (Research Project II) 
 

  2.4  วิชาเลือก  จํานวนไมนอยกวา 18 หนวยกิต กําหนดใหเลือกศึกษารายวิชาเลือกได 

ทุกรายวิชา ใน 5 กลุมวิชาตอไปนี้ 

    2.4.1  กลุมวิชาการจัดการสารสนเทศ (Information Management)  ประกอบดวย

รายวิชาตอไปนี้ 

517 332   ระบบผูเชี่ยวชาญ                 3(3-0-6) 

     (Expert Systems) 

520 222   การตลาดเชิงธุรกิจสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ         3(3-0-6)  

     (Business Marketing for Information Technology) 

520 223    การเงินธุรกิจสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ         3(3-0-6) 

     (Business Finance for Information Technology) 

520 323  การจัดการเนื้อหาและสินทรัพยแบบดิจิทัล         3(3-0-6) 

     (Digital Content and Asset Management) 

520 324  มาตรฐานทางเทคโนโลยีสารสนเทศ           3(3-0-6) 

     (Information Technology  Standardization)  

520 325   ระบบสารสนเทศเพ่ือการบัญชี             3(3-0-6) 

         (Accounting Information Systems) 

520 326   การออกแบบระบบฐานขอมูลและการทําใหเกิดผล       3(3-0-6) 

              (Database System Design and Implementation)             

520 327  การจัดการหวงโซอุปทานและโลจิสติกส          3(3-0-6) 

    (Supply Chain and Logistics Management) 

520 328   การจัดการงานบริการและขอตกลงระดับการบริการ        3(3-0-6) 

     เทคโนโลยีสารสนเทศ   

     (Information Technology Service Management  

     and Service Level Agreement)  

520 332   อัจฉริยะเชิงธุรกิจ                                           3(3-0-6) 

             (Business Intelligence) 

520 334  ระบบสนับสนนุการตัดสินใจ             3(3-0-6) 

     (Decision Support Systems) 

520 335  นวัตกรรมกระบวนการและการจัดการการเปลี่ยนแปลง      3(3-0-6) 

     (Process Innovation and Change Management) 
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520 356  ความเปนผูประกอบการใหมดานนวัตกรรม สําหรับนักวิทยาศาสตร  3(3-0-6)   

     (Innovative Startup Entrepreneurship for Scientists) 

520 357  นวัตกรรมดิจิทัลเพ่ือการสรางตนแบบผลิตภัณฑ         3(2-2-5)   

          (Digital Innovation for Product Prototyping) 

520 421  การจัดเก็บและคนคืนสารสนเทศ            3(3-0-6) 

    (Information Storage and Retrieval) 

520 424  การจัดการความรู                3(3-0-6) 

    (Knowledge Management) 

520 426  การรับรูระยะไกลและระบบภมิูสารสนเทศ         3(3-0-6) 

    (Remote Sensing and Geographic Information Systems) 

520 427  การบริหารงานลูกคาสัมพันธ             3(3-0-6) 

    (Customer Relationship Management) 

520 428  โบราณคดีเชิงดิจิทัล                3(2-2-5) 

    (Digital Archaeology) 
 

      2.4.2  กลุมวิชาการพัฒนาซอฟตแวร (Software Development) ประกอบดวย

รายวิชาตอไปนี้ 

517 323   ความชํานาญในการเขียนโปรแกรมดวยภาษาจาวา       3(3-0-6) 

     (Programming Expertise in Java) 

517 324   การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคลื่อนท่ี       3(3-0-6) 

     (Mobile Application Development) 

517 353  สื่อประสมดิจิทัล                 3(3-0-6) 

     (Digital Multimedia) 

520 352  เทคโนโลยีสื่อประสมและการประมวลผลภาพดิจิทัล       3(3-0-6) 

     (Multimedia Technology and Digital Image Processing) 

520 353   การพาณิชยอิเล็กทรอนิกส              3(3-0-6) 

      (Electronic Commerce) 

520 354  ความเปนจริงเสมือนและผสม             3(3-0-6) 

    (Virtual and Mixed Reality) 

520 355  อินเทอรเน็ตทุกสรรพสิ่งสําหรับธุรกิจ           3(3-0-6) 

     (Internet of Things for Business) 

520 364   กระบวนการซอฟตแวรและการประกันคุณภาพ        3(3-0-6) 

    (Software Process and Quality Assurance) 
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520 365  การจัดการโครงงาน                3(3-0-6) 

    (Project Management) 

520 366   นวัตกรรมผลิตภัณฑ                4(0-8-4) 

    (Product Innovation) 

520 422  ระบบฐานขอมูลเชิงไมสัมพันธ             3(3-0-6) 

    (Non-Relational Database Systems) 

520 451  การออกแบบและการพัฒนาเกม            3(3-0-6) 

     (Game Design and Development) 

520 461   การกําหนดและการจัดการความตองการทางซอฟตแวร         3(3-0-6) 

     (Software Requirement Specification and Management) 

520 462  การพัฒนาซอฟตแวรโดยการขับทดสอบ          3(3-0-6) 

    (Test-Driven Software Development) 

520 463  การทดสอบซอฟตแวร               3(3-0-6) 

    (Software Testing) 

520 464  วิศวกรรมซอฟตแวรเชิงวัตถุ             3(3-0-6) 

     (Object-Oriented Software Engineering) 

520 495 การฝกงาน                                                 3 (ไมนอยกวา 210 ชั่วโมง)                      

(Practical Training)                                                                        

    2.4.3  กลุมวิชาการบริหารจัดการระบบและเทคโนโลยีเครือขายประยุกต (System 

Administration and Applied Network Technology) ประกอบดวยรายวิชาตอไปนี้ 

517 442  การออกแบบและการบริหารเครือขายคอมพิวเตอร       3(2-2-5) 

    (Computer Network Design and Administration) 

517 444  ระบบการคํานวณแบบกลุมเมฆ             3(3-0-6) 

    (Cloud Computing Systems)  

520 344   การบริหารจัดการระบบคอมพิวเตอร           3(2-2-5) 

    (Computer System Administration) 

520 345   การบริหารจัดการบริการเครือขาย            3(2-2-5) 

    (Network Service Administration) 

520 346   การออกแบบเว็บและการทําใหเกิดผล            3(2-2-5) 

     (Web Design and Implementation) 

520 441   การบริหารจัดการความปลอดภัยของเครือขาย        3(3-0-6) 

    (Network Security Administration) 
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520 442   เว็บเซอรวิส                  3(3-0-6) 

     (Web Service) 

    2.4.2  กลุมวิชาวิทยาการขอมูล (Data Science) ประกอบดวยรายวิชาตอไปนี้ 

520 333  การทําเหมืองขอมูล                  3(3-0-6) 
     (Data Mining) 
520 336  การเรียนรูของเครื่องเชิงปฏิบัติ             3(2-2-5) 
      (Practical Machine Learning) 
520 337  การวิเคราะหขอมูล                 3(3-0-6) 
    (Data Analytics) 
520 423  คลังขอมูล                   3(3-0-6) 
    (Data Warehouse) 
520 425  จินตทัศนสารสนเทศ                3(3-0-6)    
     (Information Visualization) 

     2.4.5  กลุมวิชาคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ (Selected Topics in 

Information Technology) ประกอบดวยรายวิชาตอไปนี้ 

520 481   เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 1         3(3-0-6) 

     (Selected Topics in Information Technology I) 

520 482   เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 2         3(3-0-6) 

    (Selected Topics in Information Technology II) 

520 483   เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3         3(3-0-6) 

    (Selected Topics in Information Technology III) 

520 484  เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 4         3(3-0-6) 

    (Selected Topics in Information Technology IV)  

520 485  เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 5         3(3-0-6) 

    (Selected Topics in Information Technology V)  

520 486  เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 6         3(3-0-6) 

    (Selected Topics in Information Technology VI)  

520 487   เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 7         3(2-2-5) 

    (Selected Topics in Information Technology VII) 

520 488   เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 8         3(2-2-5) 

    (Selected Topics in Information Technology VIII) 

520 489   เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 9         3(2-2-5) 

    (Selected Topics in Information Technology IX) 
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3. หมวดวิชาเลือกเสรี  จํานวนไมนอยกวา   6  หนวยกิต 

   ใหเลือกศึกษาไดจากทุกรายวิชาท่ีเปดสอนในมหาวิทยาลัยศิลปากร หรือรายวิชาของ

สถาบันอ่ืนๆท่ีไดรับความเห็นชอบจากคณะกรรมการประจําคณะวิทยาศาสตร ถานักศึกษาเลือก

ศึกษารายวิชาในวิชาเลือกของหมวดวิชาเฉพาะ จะตองนําไปคิดคาระดับเฉลี่ยของทุกรายวิชาในวิชา

เฉพาะดานและวิชาเลือกในหมวดวิชาเฉพาะดวย    เพ่ือตรวจสอบเง่ือนไขการสําเร็จการศึกษา 

 

หมายเหตุ  การนับหนวยกิตในแตละหมวดวิชา ใหนับเปนรายวิชา จะแยกนับหนวยกิต 

     รายวิชาใดรายวิชาหนึ่งไปไวท้ังสองหมวดวิชาไมได 
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แผนการศึกษาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

 

ปท่ี 1  ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา 
จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

081 102 ภาษาอังกฤษในชีวิตประจําวัน 3(2-2-5) 

511 100 ความรูพ้ืนฐานสําหรับแคลคูลัส 3*(3-0-6) 

511 108 แคลคูลัสสําหรับนักวิทยาศาสตรคณนา 1 3(3-0-6) 

514 107 พิสิกสพ้ืนฐาน 4(4-0-8) 

517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 4(2-4-6) 

520 101 พ้ืนฐานคอมพิวเตอรและวิทยาการสารสนเทศ 3(3-0-6) 

รวมจํานวน 17 

 

 

 

 

ปท่ี 1  ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา 
จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

081 103 การพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ 3(2-2-5) 

515 201 สถิติพ้ืนฐาน 3(2-2-5) 

517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 4(2-4-6) 

--- --- วิชาบังคับเลือกในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 3 

--- --- วิชาเลือกในหมวดวิชาเลือกเสร ี 3 

รวมจํานวน 16 

 

 

 

 

                                                 
*
 หมายถึง ไมนับหนวยกิต 
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แผนการศึกษาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

 

ปท่ี 2  ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา 
จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

510 201 ภาษาอังกฤษเชิงวิทยาศาสตร 3(3-0-6) 

520 211 โครงสรางเชิงการคํานวณแบบไมตอเนื่อง 3(3-0-6) 

520 212 กฎหมายและจรรยาบรรณสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 

520 213 โครงสรางขอมูลพ้ืนฐานและการประยุกต 4(3-2-7) 

--- --- วิชาบังคับเลือกในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 6 

--- --- วิชาเลือกในรายวิชาศึกษาท่ัวไปท่ีกําหนดโดยคณะ

วิทยาศาสตร 

3 

รวมจํานวน 22 

 

 

 

 

ปท่ี 2  ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา 
จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

510 202 ภาษาอังกฤษสําหรับการสื่อสาร 3(3-0-6) 

517 221 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 

520 214 แพลตฟอรมการเขียนโปรแกรมและสภาวะแวดลอม 3(2-2-5) 

520 215 การเขียนโปรแกรมเพ่ือการเรียนรูเชิงสถิติสําหรับขอมูล

ขนาดใหญ 

3(2-2-5) 

520 221 ระบบฐานขอมูล 4(3-2-7) 

520 241 หลักของเครือขายคอมพิวเตอร  4(3-2-7) 

รวมจํานวน 20 
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แผนการศึกษาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

 

ปท่ี 3  ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา 
จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

081 101 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 

520 321 การบริหารจดัการระบบฐานขอมูล 3(2-2-5) 

520 322 ระบบสารสนเทศเพ่ือธุรกิจ 3(3-0-6) 

520 331 ปญญาประดิษฐสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 

520 341 เทคโนโลยีและการเขียนโปรแกรมบนเครือขาย

อินเทอรเน็ตและเวิลดไวดเว็บ 

3(2-2-5) 

520 342 สถาปตยกรรมและเทคโนโลยีเครือขายคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

520 361 การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน 3(3-0-6) 

รวมจํานวน 21 

 

  

 

 

ปท่ี 3  ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา 
จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

520 343 ความปลอดภัยของระบบสารสนเทศ 3(3-0-6) 

520 351 การปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรและการ

ออกแบบสวนตอประสาน 

3(3-0-6) 

520 362 วิศวกรรมซอฟตแวร 3(3-0-6) 

520 363 สถาปตยกรรมซอฟตแวรวิสาหกิจ 3(3-0-6) 

520 391 วิธีการวิจัย 3(3-0-6) 

--- --- วิชาเลือกในหมวดวิชาเฉพาะ 6 

รวมจํานวน 21 
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แผนการศึกษาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

 

ปท่ี 4  ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา 
จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

520 493 โครงงานวิจัย 1 1(0-2-1) 

--- --- วิชาเลือกในหมวดวิชาเฉพาะ 12 

รวมจํานวน 13 

 

 

 

 

ปท่ี 4  ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา 
จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

520 494 โครงงานวิจัย 2 2(0-4-2) 

--- --- วิชาเลือกในหมวดวิชาเลือกเสร ี 3 

รวมจํานวน 5 
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คําอธิบายรายวิชาสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

520 101 พ้ืนฐานคอมพิวเตอรและวิทยาการสารสนเทศ 
(Foundation of Computer and Informatics) 

3(3-0-6) 

ภาพรวมของศาสตรทางคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ ระบบคอมพิวเตอร
และสารสนเทศเบื้องตน คณิตศาสตรกับคอมพิวเตอร องคประกอบพ้ืนฐานของคอมพิวเตอร 
เทคโนโลยีสื่อประสมและสื่อจัดเก็บขอมูล ซอฟตแวรและการจัดการขอมูล การพัฒนาระบบ
สารสนเทศ การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร ผลกระทบของคอมพิวเตอรและ
ระบบสารสนเทศตอสังคม กรณีศึกษา 

Overview of computer science and information technology.  
Introduction to computer and information system. Mathematics and computer. 
Basic computer organization.  Multimedia technology and storage devices. 
Software and data management. Information system development.  Data 
communication and computer network. Social impact of computer and 
information system. Case studies. 

 

520 211 โครงสรางเชิงการคํานวณแบบไมตอเนื่อง 
(Discrete Computational Structures) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน :  511 108 แคลคูลัสสําหรับนักวิทยาศาสตรคณนา 1  
คณิตศาสตรและทฤษฎีความนาจะเปนเบื้องตน  คอมบินาทอริกส  ฟงกชัน

กอกําเนิดและความสัมพันธเวียนเกิด  กราฟและการประยุกต   ทฤษฎีรูปตนไมและขายงาน 
Introduction to mathematics and probability theories. Combinatorics. 

Generating functions and recurrence relations.  Graphs and applications.  
Theory of trees and networks. 

 

520 212 กฎหมายและจรรยาบรรณสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ  
(Laws and Ethics in Information Technology) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน :  520 101 พ้ืนฐานคอมพิวเตอรและวิทยาการสารสนเทศ  
กฎหมายวาดวยสิทธิในการแสดงความคิดเห็นอยางเสรี การสื่อสาร และการเผยแพร

สารสนเทศ กฎหมายเก่ียวกับสารสนเทศและเทคโนโลยีสารสนเทศ ความรูพ้ืนฐานเก่ียวกับ
จริยธรรมในวิชาชีพ จรรยาบรรณวิชาชีพสารสนเทศ จริยธรรมการใชสารสนเทศและ
เทคโนโลยีสารสนเทศ      

Issues of laws related to the rights on freedom of opinion expression, 
communication, and information distribution. Laws related to information and 
information technology. Basic knowledge of ethics in profession. Ethics in 
information profession. Ethics of information and information technology 
usage. 
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520 213 โครงสรางขอมูลพ้ืนฐานและการประยุกต 
(Fundamentals of Data Structures and Applications) 

4(3-2-7) 

 วิชาบังคับกอน :  517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2  

แนวคิดและหลักการพ้ืนฐานของการแทนขอมูล ตัวดําเนินการ และข้ันตอนวิธี

สําหรับโครงสรางแบบเชิงเสน ระดับชั้น และขายงาน ประกอบดวย ลิสต กองซอน คิว  

และคิวสองหนา รูปตนไม และกราฟ การวัดประสิทธิภาพของข้ันตอนวิธีของการเรียงลําดับ

และการคนหาขอมูล การประยุกตการใชโครงสรางขอมูลและข้ันตอนวิธีตางๆ ในการพัฒนา

โปรแกรมประยุกตเพ่ือแกไขปญหาซ่ึงมีลักษณะท่ีหลากหลาย 
Basic concepts and principles of representations, operators, and 

algorithms in linear, hierarchical and network structures: list, stack, queue, 
double-ended queue, tree and graph. The measurement of efficiency of 
sorting and searching algorithms. Implementations of data structures and 
algorithms on application program developments for solving various problems. 

 

520 214 แพลตฟอรมการเขียนโปรแกรมและสภาวะแวดลอม 
(Programming Platform and Environments) 

3(2-2-5) 

 วิชาบังคับกอน :  520 213 โครงสรางขอมูลพ้ืนฐานและการประยุกต   
สภาวะแวดลอมและซอฟตแวรระบบสําหรับการเขียนโปรแกรม การจัดการโปรเซส

และการเชื่อมตอ ระบบแฟมขอมูลและระบบฐานขอมูล การติดตอกับอุปกรณรอบขาง 
กรณีศึกษาของการเขียนโปรแกรมบนแพลตฟอรมและสภาวะแวดลอมท่ีมีอยูในปจจุบัน 

Environment and system software for programming. Process 
management and connectivity. File system and database system. Peripheral 
devices interaction. Case study of programming on current platform and 
environment. 

 

520 215 การเขียนโปรแกรมเพ่ือการเรียนรูเชิงสถิติสําหรับขอมูลขนาดใหญ 
(Programming Statistical Learning for Big Data) 

3(2-2-5) 

  วิชาบังคับกอน : (1) 511 101 แคลคูลัส 1 
                         517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 
             หรือ  (2) 511 108 แคลคูลัสสาหรับนักวิทยาศาสตรคณนา 1 
                         517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 

 

ภาพรวมของการเรียนรูเชิงสถิติและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอรสําหรับขอมูลขนาด
ใหญ  ภาพรวมของขอมูลประเภทตาง ๆ ภาพรวมของการวิ เคราะหขอมูลหลายมิติ  
การลดขนาดของมิติ  วิ ธี ก าร เรียน รู แบบ มีผู ส อน  วิ ธี ก าร เรี ยน รู แบ บ ไม มี ผู ส อน  
วิธีการวิเคราะหตัวแปรพหุ เครื่องมือซอฟตแวรและการเขียนโปรแกรม ประสิทธิภาพการ
ทํางานและเพ่ิมประสิทธิภาพหนวยความจําสําหรับชุดขอมูลขนาดใหญ การวิเคราะห 
การจัดกลุม การประเมินผล 
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Overview of statistical learning and computer architecture for big data. 
Overview of various data types: structured data. Overview of multi-dimensional 
data analysis.  Dimension reduction.  Supervised learning methods. 
Unsupervised learning methods. Multivariate data analysis methods. Software 
tools and programming.  Performance and memory optimization for large 
datasets. Cluster analysis. Evaluation. 

 

520 221 ระบบฐานขอมูล 

(Database Systems) 

4(3-2-7) 

 วิชาบังคับกอน :  517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2  

แนวคิดพ้ืนฐานและสถาปตยกรรมของระบบฐานขอมูล แบบจําลองขอมูลเชิงแนวคิด  

การออกแบบฐานขอมูลและการทําใหเกิดผล ระบบการจัดการฐานขอมูล บูรณภาพของขอมูล 

การจัดการรายการเปลี่ยนแปลงเบื้องตน ความปลอดภัยของฐานขอมูล กรณีศึกษา 

Fundamental concepts and architecture of database systems. 

Conceptual data models. Database design and implementation. Database 

management system. Data integrity. Introduction to transaction management.  

Database security. Case studies. 
 

520 222 การตลาดเชิงธุรกิจสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ    

(Business Marketing for Information Technology) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน :  520 101 พ้ืนฐานคอมพิวเตอรและวิทยาการสารสนเทศ  

แนวคิดพ้ืนฐานและบทบาทของการตลาด สภาพแวดลอมทางการตลาด ระบบขอมูล

การตลาด พฤติกรรมผูบริโภค การแบงสวนตลาด และการเลือกตลาดเปาหมาย กลยุทธการ

ดําเนินการผลิต การบริการและการสรางตราสินคา การตั้งราคา ชองทางการจัดจําหนายและ

การกระจายสินคา การสงเสริมการขาย การตลาดระหวางประเทศ และการตลาดเพ่ือสังคม 

Fundamental and functions of marketing. Marketing environment. 

Marketing information system. Consumer behavior. Marketing segmentation 

and target selection. Production strategy. Service and brand creation. Pricing. 

Product distribution. Sales promotion. International marketing. Marketing for 

community. 
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520 223 การเงินธุรกิจสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ  

(Business Finance for Information Technology) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน :  520 101 พ้ืนฐานคอมพิวเตอรและวิทยาการสารสนเทศ  

เปาหมายของการจัดการทางการเงิน เทคนิคการวิเคราะหทางการเงิน การวางแผน
และควบคุมทางการเงิน งบประมาณเงินทุน การลงทุนระยะสั้นและระยะยาว  ตนทุนของ
เงินทุนและโครงสรางของเงินทุน 

Goals of financial management. Financial analysis techniques. Financial 
planning and controlling. Capital budgeting. Short-term and long-term 
investment. Cost of capital and capital structure. 

   

520 241 หลักของเครือขายคอมพิวเตอร   
(Principles of Computer Networks) 

4(3-2-7) 

 วิชาบังคับกอน :  517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2   
แนวคิดและหลักการพ้ืนฐานของการสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

มาตรฐานระบบเปด แบบจําลองอางอิงโอเอสไอ สื่อนําสัญญาณและอุปกรณ สถาปตยกรรม
เครือขายและโพรโทคอล โพรโทคอลทีซีพี/ไอพีและเครือขายอินเทอรเน็ตพ้ืนฐานเก่ียวกับการ
กําหนดท่ีอยู การแบงเครือขายยอย การอางชื่อและการจัดเสนทางในเครือขายโปรแกรม
ประยุกตดานเครือขายและบริการบนเครือขายอินเทอรเน็ต ระบบปฏิบัติการเครือขาย ความ
ม่ันคงปลอดภัยของเครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตน แนวโนมในการประยุกตทางดานเทคโนโลยี
เครือขายคอมพิวเตอร 

Basic concepts and principles of data communications and computer 
network. Open system standards. OSI reference model. Transmission media 
and devices. Computer network architectures and protocols. TCP/IP protocol 
and the Internet. Basics of addressing, subnetting, naming, and routing. Network 
applications and Internet services. Network operating system. Basic of 
computer network security. Application trends in computer network 
technology. 

 

520 321 การบริหารจัดการระบบฐานขอมูล 

(Database System Administration) 
3(2-2-5) 

 วิชาบังคับกอน :  520 221 ระบบฐานขอมูล  

การบริหารจัดการขอมูล ฐานขอมูล และระบบ การออกแบบและการสราง

ฐานขอมูล  การปรับแตงประสิทธิภาพฐานขอมูล บูรณภาพของขอมูลและความปลอดภัยของ

ฐานขอมูล การสํารองขอมูลและการกูคืน การจัดการขอมูลและหนวยเก็บขอมูล การจัดการ 

ทรานแซกชั่นและการควบคุมภาวะพรอมกัน 
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Data, database, and system administration. Database design and 

creation. Database performance tuning. Data integrity and database security. 

Database backup and recovery. Data and storage management. Transaction 

management and concurrency control. 
 

520 322 ระบบสารสนเทศเพ่ือธุรกิจ 
(Business Information Systems) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน :  520 221 ระบบฐานขอมูล  
ระบบสารสนเทศในงานธุรกิจ แนวคิดการการวางแผนทรัพยากรองคกร การจัดการ

ทรัพยากรองคกร ทรัพยากรบุคคล การเงิน การบัญชี  การผลิต และสินค าคงคลั ง  
พาณิชยอิเล็กทรอนิกส  การจัดการหวงโซอุปทาน ระบบสารสนเทศเพ่ือการดําเนินการและ
การจัดการ การสนับสนุนการตัดสินใจ เทคโนโลยีสารสนเทศระหวางองคกร 

Information system for business. Enterprise resource planning (ERP) 
concepts. Enterprise resource management: human resource, financial, 
accounting, production, and inventory. E-commerce. Supply-chain 
management.  Information system for operation and management. Decision 
support.  Information technology between organizations. 

 

520 323 การจัดการเนื้อหาและสินทรัพยแบบดิจิทัล 
(Digital Content and Asset Management) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน :  520 221 ระบบฐานขอมูล  
รูปแบบของเนื้อหาและสินทรัพยแบบดิจิทัล  ฟอรแมตการจัดเก็บ การแยกประเภท 

และโครงสรางของเนื้อหาและสินทรัพยแบบดิจิทัล เนนการคนหา การคนคืน และ 
การวิเคราะห วงจรชีวิตของสินทรัพยแบบดิจิทัล ผังงานแบบอัตโนมัติของวงชีวิตของเนื้อหา
และสินทรัพยแบบดิจิทัล ความปลอดภัยและสิทธิ การบริหารจัดการสินทรัพยแบบดิจิทัล 
ประเด็นเรื่องเวลาจริง คาใชจายท่ีประหยัด และประสิทธิภาพท่ีดีในการบริหารจัดการ การ
ประยุกตและเครื่องมือ 

Various forms of digital content and assets.  Storage formats, 
classification and organization for digital contents and assets. Emphasize on 
searching, retrieval, and analysis. Life cycles of digital assets. Automation of  
work flow of digital contents and assets life cycle. Security and  rights.  
Administration of digital assets.  Issues on real-time, low cost, and high 
efficiency in management.  Applications and tools. 
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520 324 มาตรฐานทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 
(Information Technology  Standardization) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน :  520 101 พ้ืนฐานคอมพิวเตอรและวิทยาการสารสนเทศ  
กลยุทธการจัดทํามาตรฐาน  บทบาทของมาตรฐานในดานตางๆ การพัฒนา

มาตรฐาน ประเด็นของรัฐบาลและสังคมกับมาตรฐานทางเทคโนโลยีสารสนเทศ มาตรฐานของ
ทรัพยสินทางปญญา มาตรฐานทางวิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ 

Standardization strategies.  Roles of standardization in various aspects. 
Developments of standards. Governments and social issues in information 
technology standards. Intellectual properties standards. Informational 
technology  professional standards. 

 

520 325   ระบบสารสนเทศเพ่ือการบัญชี 
(Accounting Information Systems) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน :  520 221 ระบบฐานขอมูล  
แบบจําลองและการออกแบบฐานขอมูลสําหรับระบบสารสนเทศเพ่ือการบัญชี การ

พัฒนาระบบสารสนเทศเพ่ือการบัญชีและวิธีการทําใหเกิดผล การบริหาร ควบคุม และการ
ตรวจสอบบัญชีของระบบสารสนเทศเพ่ือการบัญชี ซอฟตแวรประยุกตทางธุรกิจการบัญช ี

Model and database design for accounting information systems. 
Account information system development and implementation 
methodologies.  Management, control, and audit of account information 
system. Business accounting application software. 

 

520 326  การออกแบบระบบฐานขอมูลและการทําใหเกิดผล 

(Database System Design and Implementation) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน :  520 221  ระบบฐานขอมูล  

กระบวนการพัฒนาระบบฐานขอมูล   การออกแบบการจัดการฐานขอมูลทางธุรกิจ

และการทําใหเกิดผล  การออกแบบฐานขอมูลท่ีซับซอน ระบบฐานขอมูลแบบกระจาย  

ระบบฐานขอมูลเชิงไมสัมพันธ กรณีศึกษา 

Process of database system development.  Business database 

management design and implementation. Complex database system designs. 

Distributed database systems. Non-Relational Database Systems. Case studies. 

 

 

 

 



307 

 

520 327  การจัดการหวงโซอุปทานและโลจิสติกส  

(Supply Chain and Logistics Management) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน :  520 322 ระบบสารสนเทศเพ่ือธุรกิจ  

การจัดการหวงโซ อุปทานและโลจิสติกสเบื้องตน คุณคาของหวงโซ อุปทาน  

การวางแผนอุปสงคและอุปทาน การจัดซ้ือ การจัดการพัสดุคงคลัง การจัดตารางการผลิต การ

จัดการคลังสินคา และการขนสง เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ืองานดานการจัดการหวงโซอุปทาน

และโลจิสติกส  

Introduction to supply chain and logistics management. Value of a 

supply chain. Planning demand and supply. Purchasing. Managing inventories. 

Production Scheduling. Warehousing and Transportation. Information 

technology for supply chain and logistics management. 
 

520 328 การจัดการงานบริการและขอตกลงระดับการบริการเทคโนโลยีสารสนเทศ 

(Information Technology Service Management and Service 

Level Agreement) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน :  520 322 ระบบสารสนเทศเพ่ือธุรกิจ  

การออกแบบโครงสรางขอตกลงระดับการบริการ วิวัฒนาการของการจัดการบริการ 

วงจรของการบริการในดานกลยุทธการบริการ การออกแบบการบริการ การเปลี่ยนแปลงการ

บริการ  การปรับปรุงการบริการ แนวคิดเก่ียวกับขอตกลงระดับการบริการ  วิธีสําหรับการ

พัฒนา การตรวจติดตาม และรายงานขอตกลงของระดับการบริการ หลักการสําคัญของการ

จัดการบริการเทคโนโลยีสารสนเทศ กระบวนการสนับสนุนการบริการ กระบวนการสงมอบ

บริการ 

The structural design of Service Level Agreement (SLA). The evolution 
of service management. The service life cycle: service strategy, service design, 
service transition and service improvement.  Concepts of service level 
agreement. Development methods. Monitoring and reporting on service level 
agreements.  Key principles of information technology service management. 
Service support processes. Service delivery processes. 
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520 331     ปญญาประดิษฐสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
(Artificial Intelligence for Information Technology)  

3(2-2-5) 

 วิชาบังคับกอน :  520 213 โครงสรางขอมูลพ้ืนฐานและการประยุกต   
แนวคิดปญญาประดิษฐเบื้องตน วิธีการแกปญหาแบบตาง ๆ การคนหา การแทน

ความรู และการเรียนรูของเครื่อง การประยุกตในดานตาง ๆ การเลนเกม ระบบผูเชี่ยวชาญ 
การประมวลผลภาษาธรรมชาติ การพิสูจนทฤษฏีบท และวิทยาการหุนยนต 

Introduction to artificial intelligence concepts. Problem solving 
methods: searching, knowledge representations, and machine learning. 
Applications in major areas: game playing, expert systems, natural language 
processing, theorem proving, and robotics. 

 

520 332     อัจฉริยะเชิงธุรกิจ 
(Business Intelligence) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน :  520 221  ระบบฐานขอมูล  
การพัฒนาระบบสารสนเทศทางธุรกิจ หลักการอัจฉริยะเชิงธุรกิจข้ันสูง ความ

ตองการสําหรับอัจฉริยะเชิงธุรกิจ การทํางานรวมกันของวิธีการทางอัจฉริยะเชิงธุรกิจ วิธีการ
ทางอัจฉริยะเชิงธุรกิจ การจัดการประสิทธิภาพขนาดใหญ การจัดการกิจกรรมทางธุรกิจ การ
จัดการขอมูลเพ่ืออัจฉริยะเชิงธุรกิจ การวิเคราะหขอมูล ระบบสนับสนุนการตัดสินใจเพ่ือ
อัจฉริยะเชิงธุรกิจ การผสมผสานอัจฉริยะเชิงธุรกิจในระดับปฏิบัติการ กลวิธี และกลยุทธ 

Business information system development.  Advanced business 
intelligence concepts. Requirement for business intelligence. Articutation of a 
business intelligence solution.  Business intelligence methodology.  Enterprise 
performance management.  Management of business activities.  
Data management for business intelligence.  Data Analytics.  Decision support 
systems for business intelligence.   Business Intelligence integration at 
operational, tactical, and strategic levels. 

   

520 333     การทําเหมืองขอมูล 

(Data Mining) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน : 520 215 การเขียนโปรแกรมเพ่ือการเรียนรูเชิงสถิติสําหรับขอมูลขนาดใหญ 

แนวคิด  หลักการ  และอัลกอริทึมท่ีเก่ียวกับการทําเหมืองขอมูล  การหาสารสนเทศ

จากขอมูลขนาดใหญ การรูจําแบบ สถิติและการวิเคราะหขอมูลท่ีเก่ียวของ และการเรียนรู

ของเครื่องกล  กระบวนการนําเสนอแบบอัตโนมัติของรูปแบบ  กฎ  และฟงกชันจาก

ฐานขอมูลท่ีซับซอนเพ่ือการตัดสินใจทางธุรกิจ  กลยุทธในการลดทอนขอมูล การประยุกตใช

งานของการทําเหมืองขอมูล 
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Data mining concepts, principles and algorithms. Extraction of 
information from large data. Pattern recognition. Related statistics and  
data analysis. Machine learning. Process of automated presentation of 
patterns, rules, and functions from complex database for business decision 
making. Data reduction strategies. Data mining applications. 

 

520 334     ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ 
(Decision Support Systems) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน :  520 221  ระบบฐานขอมูล  
แนวคิดของกระบวนการตัดสินใจ องคประกอบของระบบสนับสนุนการตัดสินใจ 

การจัดการขอมูล ตัวแบบ สวนติดตอกับผูใช การจัดการความรู การพัฒนาระบบสนับสนุนการ
ตัดสินใจ การวิเคราะหการตัดสินใจ ระบบสนับสนุนการตัดสินใจแบบกลุม ปญญาประดิษฐ  
ระบบผูเชี่ยวชาญ เหมืองขอมูล การบูรณาระบบสนับสนุนการตัดสินใจ กรณีศึกษาการ
ประยุกตใชระบบสนับสนุนการตัดสินใจและการแกปญหา 

Concepts of the decision-making process. Components of decision 
support systems. Data management. Models. User interface. Knowledge 
management. Decision support systems Development. Decision making 
analysis. Group decision support systems. Artificial intelligence. Expert systems. 
Data mining. Decision support systems integration. Case study of the 
application of decision support systems and problem solving. 

 

520 335     นวัตกรรมกระบวนการและการจัดการการเปล่ียนแปลง  
(Process Innovation and Change Management)  

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน :  520 322 ระบบสารสนเทศเพ่ือธุรกิจ  
แนวคิดเก่ียวกับนวัตกรรมกระบวนการ  ข้ันตอนการทําให เกิดนวัตกรรม

กระบวนการ บทบาทของเทคโนโลยีสารสนเทศตอนวัตกรรมกระบวนการ  การออกแบบ
กระบวนการและการนําเทคโนโลยีสารสนเทศไปประยุกตใชใหเกิดนวัตกรรม  ความสัมพันธ
ของนวัตกรรมกระบวนการ และการบริหารจัดการความเปลี่ยนแปลง การวิเคราะห และ 
กลยุทธในการเตรียมความพรอมและการสรางการยอมรับตอการเปลี่ยนแปลง 

Process innovation concept. Procedure of creating process innovation.  
The role of information technology in process innovation. Process design and 
the application of information technology for implementing innovation. 
Relative of process innovation and change management.  Process innovation 
analysis and preparation strategies. Acceptance of changes. Case Study. 
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520 336     การเรียนรูของเครื่องเชิงปฏิบัต ิ
(Practical Machine Learning) 

3(2-2-5) 

 วิชาบังคับกอน :  520 331 ปญญาประดิษฐสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ  
การจําแนกประเภท การถดถอย การจําแนกกลุม การลดมิติ การเลือกคุณลักษณะ 

การเรียนรูเชิงรุก การออกแบบการทดลอง  บูทสแตรป วิธีการทําใหเหมาะสมท่ีสุดสําหรับการ
เรียนรู   

Classification. Regression. Clustering. Dimensionality reduction. Feature 
selection. Active learning. Experimental design. Bootstrap. Optimization 
methods for learning. 

 

520 337     การวิเคราะหขอมูล 
(Data Analytics) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน :  520 221 ระบบฐานขอมูล    
ขอมูลขนาดใหญและวงจรการวิเคราะหขอมูลเบื้องตน ความทาทายของขอมูลขนาด

ใหญ ในภาคธุรกิจ วิธีการวิเคราะห ข้ันพ้ืนฐานและวิธีการวิเคราะห ข้ันสูง เทคโนโลยี 
การวิเคราะหขอมูลขนาดใหญและเครื่องมือ 

Introduction to big data and the data analytics lifecycle. Challenges of 
big data in business. Basic and advanced analytic methods. Big data analytics 
technology and tools. 

 

520 341 เทคโนโลยีและการเขียนโปรแกรมบนเครือขายอินเทอรเน็ตและ
เวิลดไวดเว็บ 
(Internet and World Wide Web Technology and Programming) 

3(2-2-5) 

 วิชาบังคับกอน :  (1)  520 221 ระบบฐานขอมูล  
                          517 241 การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร  
            หรือ   (2)  520 221 ระบบฐานขอมูล  
                          520 241 หลักของเครือขายคอมพิวเตอร 

สถาปตยกรรมและเทคโนโลยีของเครือขายอินเทอรเน็ตและเวิลดไวดเว็บ โพรโทคอล
ทีซีพี/ไอพี และเอชทีทีพี ระบบชื่อ การเชื่อมตอ ชนิดของบริการบนเครือขายอินเทอรเน็ต โพร
โทคอลมาตรฐาน ภาษาการโปรแกรมและภาษากํากับสําหรับการพัฒนาโปรแกรมประยุกต
ดานเว็บ ชุดเครื่องมือและกรอบงาน  การออกแบบและการพัฒนาเว็บไซต การออกแบบสวน
ติดตอกับผูใช ภาษากํากับไฮเปอรเท็กซแบบพลวัต เว็บเพจแบบพลวัต โปรแกรมตอประสาน
รวมสําหรับเกตเวย การเขียนสคริปทดานผูรับบริการและผูใหบริการ ระบบฐานขอมูลสําหรับ
โปรแกรมประยุกตดานเว็บ เว็บเซอรวิส ความปลอดภัยของระบบงานบนเครือขาย
เวิลดไวดเว็บ หลักการบริหารจัดการเว็บไซต 
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Architectures and technologies of the Internet and World Wide Web. 
TCP/IP and HTTP protocols. Namespace. Interconnection. Types of Internet 
services. Standard protocols.  Programming languages and markup languages 
for web application development. Development tools and frameworks. Design 
and development of websites. Design of user interfaces. Dynamic HyperText 
Markup Language. Dynamic web pages. Common Gateway Interfaces. Client-
side and server-side scripting. Database systems for web applications. Web 
Service. Security on World Wide Web system. Website administration 
principles. 

 

520 342 สถาปตยกรรมและเทคโนโลยีเครือขายคอมพิวเตอร 
(Computer Network Architecture and Technology) 

3(2-2-5) 

 วิชาบังคับกอน :  520 241 หลักของเครือขายคอมพิวเตอร  
สถาปตยกรรมเครือขายคอมพิวเตอร ชุดโพรโทคอลทีซีพี/ไอพี ไอพีรุน ท่ีสี ่

และรุนท่ีหก การเชื่อมโยงระหวางเครือขายดวยทีซีพี/ไอพี การแบงเครือขายยอย ระบบชื่อ
โดเมน การจัดเสนทางแบบตายตัวและแบบพลวัต โพรโทคอลจัดเสนทาง เทคโนโลยีเครือขาย
ไรสาย เครือขายการสื่อสารสําหรับการคํานวณแบบเคลื่อนท่ีและไรสาย เครือขายสวนตัว
เสมือน หลักการออกแบบและการบริหารจัดการระบบเครือขายคอมพิวเตอรท้ังแบบใชสาย
และไรสาย คุณภาพการใหบริการ 

Computer network architectures. TCP/IP protocol suite. IPv4 and IPv6. 
Internetworking with TCP/IP. Subnetting. Domain name system. Static and 
dynamic routing. Routing protocols. Wireless technologies. Communication 
networks for mobile and wireless computing. Virtual private networks. 
Principles of wire and wireless network design and administration. Quality of 
service. 

 

520 343 ความปลอดภัยของระบบสารสนเทศ 
(Information System Security) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน :  520 213 โครงสรางขอมูลพ้ืนฐานและการประยุกต   
แนวคิดเก่ียวกับความปลอดภัยของสารสนเทศ ภัยคุกคาม ชองโหว และการโจมตี 

นโยบายความปลอดภัยของระบบสารสนเทศ การวิเคราะหการคุกคาม เทคโนโลยีและกลไก
สําหรับการรักษาความปลอดภัยของสารสนเทศ การจัดการความปลอดภัยของสารสนเทศ 

Information security concept. Threat, vulnerabilities, and attack. 
Information security policies. Threat analysis. Technology and mechanisms for 
information security.  Information security management. 
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520 344 การบริหารจัดการระบบคอมพิวเตอร 

(Computer System Administration) 

3(2-2-5) 

 วิชาบังคับกอน :  520 241 หลักของเครือขายคอมพิวเตอร  

ระบบคอมพิวเตอรและการบริหารจัดการระบบเบื้องตน การติดตั้งคอมพิวเตอรท่ีมี

ฮารดแวรและซอฟตแวรท่ีหลากหลาย การติดตั้งและกําหนดคาอุปกรณเครือขาย การติดตั้ง

และกําหนดคาซอฟตแวรของเครื่องแมขายบนระบบตางๆ การรักษาความปลอดภัยของ

เครือขาย เครื่องโฮสต และบริการตางๆ การติดต้ังชุดซอมเสริมของระบบ การติดตั้งบริการ

สํารอง เครื่อง/บริการเสมือน และอุปกรณตางๆ การประเมินประสิทธิภาพ ความนาเชื่อถือ 

และความปลอดภัยของระบบโดยรวม 

Introduction to computer systems and system administration. 

Installation of computers for assorted hardware and software platforms. 

Installation and configuring of networking equipments. Installation and 

configuring of server software on several systems. Securing the network, hosts, 

and services. Applying system patches. Setting up redundant services, virtual 

machines/services, and hardware. Evaluation of the performance, reliability, 

and security of the overall system. 
   

520 345 การบริหารจัดการบริการเครอืขาย 

(Network Service Administration) 

3(2-2-5) 

 วิชาบังคับกอน :  520 241 หลักของเครือขายคอมพิวเตอร  

บทบาทและหนาท่ีความรับผิดชอบของผูบริหารจัดการเครือขาย การติดต้ังและการ

จัดการบริการเครือขายพ้ืนฐาน บริการกําหนดคาติดตั้งแบบพลวัต บริการชื่อโดเมน บริการ

จดหมายอิเล็กทรอนิกส  บริการเขาถึงระยะไกล บริการแฟมขอมูล บริการเครือขาย

เวิลดไวดเว็บ บริการพร็อกซ่ี บริการเวลาเครือขาย การบริการไดเร็กทรอรี การเฝาระวังและ

แกไขปญหาของบริการเครือขาย 

Roles and responsibilities of network administrator. Setup and 

management of fundamental network services. Dynamic host configuration 

service. Domain name service. Electronic mail service. Remote access service. 

File service. World Wide Web service. Proxy service. Network time service. 

Directory service. Network service monitoring and troubleshooting. 
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520 346 การออกแบบเว็บและการทําใหเกิดผล 
(Web Design and Implementation) 

3(2-2-5) 

 วิชาบังคับกอน :  520 221  ระบบฐานขอมูล 
                    520 241  หลักของเครือขายคอมพิวเตอร  

 

สถาปตยกรรมและการทํางานของเครือขายเวิลดไวดเว็บและหลักการของการ
ออกแบบเว็บไซตท่ีใชงานได ลักษณะเชิงปฏิบัติของการเขียนและออกแบบเว็บไซต เครื่องมือ
และเทคนิคสําหรับการสรางและดูแลรักษาเว็บไซต การเสริมสรางเว็บเพจโดยเทคโนโลยีเว็บ
ชั้นสูง ประเด็นดานการออกแบบ ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและคอมพิวเตอร หลักการ
ออกแบบ แนวทางของการใชงาน และการจัดการกับผูใชท่ีมีความหลากหลาย เทคนิคในการ
ประเมินผลเว็บไซต 

Architecture and mechanism of the World Wide Web and the 
principles of designing a usable website. Practical aspects of authoring and 
designing web sites. Tools and techniques for constructing and maintaining 
web sites. Enhancing web pages by advanced web technologies. Design issues. 
Human-Computer Interaction. Design principles. Usability guidelines and coping 
with user diversity. Website evaluation techniques. 

 

520 351   การปฎิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรและการออกแบบ 
สวนตอประสาน  
(Human Computer Interaction and Interface Design) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน :  517 221 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุ  
หลักการพ้ืนฐานของการปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร ทฤษฎีการรับรู

ของมนุษยและการคิดอานรูจํา ความสามารถและพฤติกรรมของมนุษย  แบบจําลองของการ
ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร รูปแบบของสวนตอประสาน เครื่องมือและเทคนิค
สําหรับสวนตอประสานผูใช  หลักการออกแบบและการพัฒนาสวนตอประสานกับมนุษย การ
ออกแบบสวนตอประสานกับผูใชและประสบการณท่ีดีของผูใชตอสิ่งประดิษฐหรืออุปกรณ
เทคโนโลยี การสรางและการประเมินผล การวิเคราะหปญหา ทักษะของผูใชและงาน การ
ทําซํ้าเพ่ือแกปญหาของความตองการใชงาน การทดสอบความงายในการใชงานของระบบ 
และนวัตกรรมสวนตอประสานและการปฏิสัมพันธ 

Fundamental principles of Human Computer Interaction (HCI). 
Theories of human perception thinking and reading recognition. Human ability 
and behavior. HCI model. Type of interfaces. Tools and techniques for user 
interface (UI). Principles of human interface design and development. 
Interactive UI and interactive user experience (UX) technological designs, 
implementation, and evaluation. Analysis of the problem domain, user's skills, 
and tasks. Iterative prototyping of interfaces to address user's needs; usability 
testing, and innovative in UI and HCI. 
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520 352 เทคโนโลยีส่ือประสมและการประมวลผลภาพดิจิทัล 
(Multimedia Technology and Digital Image Processing) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน :  520 213 โครงสรางขอมูลพ้ืนฐานและการประยุกต   
ภาพรวมของเทคโนโลยีสื่อประสมดิจิทัลและการประยุกต การสรางสื่อประสมและ

ตัวแทนขอมูลสื่อประสม สื่อประสมแบบปฏิสัมพันธ เครื่องมือในการโปรแกรมสื่อประสม 
แนวคิดพ้ืนฐานของกระบวนการประมวลผลภาพดิจิทัล การแปลงภาพ การปรับปรุงภาพ การ
บูรณะภาพ การบีบอัดขอมูลภาพและสื่อประสม การหาขอบภาพ การแบงสวนภาพ หัวขอท่ี
นาสนใจดานการประมวลภาพดิจิทัล 

Overview of Digital multimedia technology and applications. 
Multimedia authoring and data representations. Interactive multimedia. 
Multimedia programming tools. Fundamental concepts of digital image 
processing.  Image transformation. Image enhancement. Image restoration. 
Image and multimedia compression. Edge detection. Image segmentation. 
Interesting topics in digital image processing. 

 

520 353 การพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 
(Electronic Commerce) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน :  520 341 เทคโนโลยีและการเขียนโปรแกรมบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
และเวิลดไวดเว็บ      

แนวคิดเก่ียวกับการพาณิชยอิเล็กทรอนิกส โครงสรางพ้ืนฐานของการพาณิชย
อิเล็กทรอนิกส รูปแบบธุรกิจของพาณิชยอิเล็กทรอนิกส รูปแบบการสรางรายไดบนเว็บ กล
ยุทธทางการตลาด การขาย ระบบชําระเงินอิเล็กทรอนิกส การประมูลอิเล็กทรอนิกส การ
รักษาความปลอดภัยของพาณิชยอิเล็กทรอนิกส กฎหมาย จรรยาบรรณ ซอฟตแวรสําหรับการ
พาณิชยอิเล็กทรอนิกส  การพัฒนาเว็บพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 

Concept of electronic commerce. Infrastructure of electronic 
commerce. Business model of e-commerce. Revenue models on the web. 
Marketing strategies. Selling. Electronic payment system. Electronic auction. 
Electronic commerce security. Legal. Ethic. Software for electronic commerce. 
Development of electronic commerce website. 

 
 
 
 
 
 

 



315 

 

520 354      ความเปนจริงเสมือนและผสม  

(Virtual and Mixed Reality) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน :  517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2   

หลักการและแนวคิดของความจริงเสมือน องคประกอบพ้ืนฐานของความจริงเสมือน 

เครื่องมือสําหรับการสรางความจริงเสมือน การออกแบบสภาพแวดลอมเสมือนจริง การ

ปฏิสัมพันธแบบตาง ๆ การจําลองทางกายภาพ ปจจัยท่ีเก่ียวของกับมนุษย ฮารดแวรและ

ซอฟตแวรความเปนจริงเสมือน การผสานเทคโนโลยีความจริงเสมือน การประยุกตใชความ

จริงเสมือน หัวขอตาง ๆ เก่ียวกับความเปนจริงผสม 

   Principles and concepts of virtual reality (VR). Basic elements of 

virtual reality. Tools for creating virtual reality. Design of a virtual environment. 

Interaction modes. Physical simulation. Human factors. VR hardware and 

software. Combining the technology of virtual reality. Application of virtual 

reality. Topics related to mixed reality. 
 

520 355 อินเทอรเน็ตทุกสรรพส่ิงสําหรับธุรกิจ 

(Internet of Things for Business) 

3(3-0-6) 

หลักการเบื้องตนและแนวโนมในเรื่องอินเทอรเน็ตทุกสรรพสิ่ง การออกแบบและ

สรางอุปกรณเชื่อมตอทางคอมพิวเตอร การเชื่อมโยงสื่อสารผานระบบบริการอินเทอรเน็ต 

โอกาส ความทาทาย และอุปสรรคของ อินเทอรเน็ตทุกสรรพสิ่ง การประยุกตใชอินเทอรเน็ต

ทุกสรรพสิ่งในองคกรธุรกิจ การรักษาความม่ันคงปลอดภัยและความเปนสวนตัว 

Introduction and trends of internet of things (IoT). Design and building 

connected computing devices. Integrating internet services. Opportunities, 

challenges and obstacles of IoT. IoT applications in the enterprise business 

models. Security and privacy. 
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520 356    ความเปนผูประกอบการใหมดานนวัตกรรม สําหรับนักวิทยาศาสตร         3(3-0-6)   

               (Innovative Startup Entrepreneurship for Scientists) 

แนวคิดของความเปนผูประกอบการใหมดานนวัตกรรม แนวทางการจัดตั้งธุรกิจ รูปแบบ

ของธุรกิจเชิงนวัตกรรม ตัวอยางการนําองคความรูทางดานวิทยาศาสตรมาประยุกตใชในธุรกิจ การสํารวจ

ปญหา การระบุและสํารวจกลุมเปาหมายของธุรกิจ ความคิดสรางสรรคในการแปลงปญหาเปนผลิตภัณฑ 

การประยุกตวิทยาศาสตรเพ่ือสรางผลิตภัณฑ การสรางแบบจําลองทางธุรกิจและแผนธุรกิจ ผาใบ

แบบจําลองธุรกิจ การนาํเสนอแบบจําลองทางธุรกิจและแผนธุรกิจ การจัดการเงินลงทุน จรรยาบรรณของ

ผูประกอบการ ตัวอยางของผูประกอบการท่ีใชองคความรูทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี   

Concepts of innovative startup entrepreneurship.  Guidelines for setting up 

business. Innovative business styles. Examples of applying scientific knowledge in 

business. Problem survey. Identification and survey of business target group. Creativity in 

transforming problems into products.  Application of scientific knowledge for product 

creation. Business modeling and business plan. Business model canvas. Presentation of 

business models and business plans. Fund management. Ethics of entrepreneurs. 

Examples of entrepreneurs employing knowledge in science and technology. 

 

520 357    นวัตกรรมดิจิทัลเพ่ือการสรางตนแบบผลิตภัณฑ                       3(2-2-5)   

        (Digital Innovation for Product Prototyping) 

        วิชาบังคับกอน :  517111 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร I  

            หรือ      517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร I 

                    หรือ   520 356 ความเปนผูประกอบการใหมดานนวัตกรรม สําหรับนักวิทยาศาสตร 

          แนวคิดของนวัตกรรมดิจิทัล ความคิดสรางสรรคเพ่ือแกปญหาดวยเทคโนโลยีดิจิทัล 

นวัตกรรมดิจิทัลกับการแปลงปญหาเปนผลิตภัณฑ เครื่องมือในการวางแผนและพัฒนาตนแบบผลิตภัณฑ 

การสรางและทดสอบตนแบบผลิตภัณฑ การสงมอบตนแบบผลิตภัณฑ การสํารวจผลตอบรับและเครื่องมือ

ในการวิเคราะหผลตอบรับ กระบวนการบํารุงรักษา ตนแบบ การวางแผนเพ่ือปรับปรุงตนแบบใหเปน

ผลิตภัณฑจริง การวางแผนเพ่ือสรางมูลคาของผลิตภัณฑ 

              Concepts of digital innovation. Creativity to solve problems with digital 

technology. Digital innovation and transforming problems into products. Tools for 

planning and developing product prototypes. Creating and testing product prototypes. 

Delivery of product prototypes. Feedback survey and feedback analytical tools. Process 

of maintenance product prototypes. Planning for improving prototypes to real products. 

Value-added planning for product. 
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520 361      การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน 

(System Analysis and Design) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน :  520 221 ระบบฐานขอมูล  

วงจรการพัฒนาระบบ  เครื่องมือพ้ืนฐานในการวิเคราะหระบบงาน  การพัฒนา

ระบบงานในรูปแบบอ่ืน     การออกแบบระบบงานคอมพิวเตอรเชิงกายภาพ ลักษณะพิเศษท่ี

ใชในการออกแบบ การวางแผนและการควบคุมโครงงาน  กรณีศึกษา 

System development cycle. Basic tools in system analysis. Alternative 

system development.  Physical design of computer systems.  Special design 

features.  Project planning and control.  Case studies. 
 

520 362 วิศวกรรมซอฟตแวร 
(Software Engineering) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน :  520 361 การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน  
เทคนิคการออกแบบระบบ การออกแบบจากบนลงลางและการโปรแกรมแบบ

โครงสราง  ความเชื่อ ถือไดของซอฟตแวร   การทวนสอบและการตรวจสอบความ
สมเหตุสมผล   ความปลอดภัยและภาวะความเปนสวนตัว   การจัดทําเอกสารและการ
บํารุงรักษา  การจัดการซอฟตแวร   โครงงานกลุมยอยในหัวขอท่ีเก่ียวของ 

Techniques of system design. Top-down design and structured 
programming. Software reliability. Verification and validation. Security and 
privacy. Documentation and maintenance.  Software management. Small 
group projects related to the topics. 

520 363 สถาปตยกรรมซอฟตแวรวิสาหกิจ 

(Enterprise Software Architecture) 
3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน :  520 361 การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน  

แนวคิดเก่ียวกับซอฟตแวรวิสาหกิจ สถาปตยกรรมซอฟตแวรวิสาหกิจ จุดแข็งและ

จุดออนของสถาปตยกรรมแตละแบบ รูปแบบของสถาปตยกรรมและรูปแบบของการออกแบบ 

กรณีศึกษาของซอฟตแวรวิสาหกิจ กรณีศึกษาการใชเทคนิคในการพัฒนาสถาปตยกรรม

ซอฟตแวรวิสาหกิจ 

Concepts of enterprise software. Enterprise software architectures. 

Strength and weakness of various architecture styles.  Architecture patterns 

and design patterns. Case studies of enterprise software. Case studies on 

enterprise software development techniques. 
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520 364   กระบวนการซอฟตแวรและการประกันคุณภาพ 

(Software Process and Quality Assurance) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน :  520 361 การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน  

กระบวนการซอฟตแวรในแตละข้ันตอน  รวมถึงกิจกรรม วิธีการ และบทบาทของ

บุคคล วิธีปฎิบัติท่ีใชในการพัฒนาและรักษาการพัฒนาซอฟตแวร เทคนิคการควบคุมคุณภาพ

ในแตละข้ันตอนเพ่ือประกันคุณภาพซอฟตแวร โมเดลกระบวนการซอฟตแวรท่ีเปนสากลและ

เปนท่ียอมรับ กรณีศึกษา 

Software process in each step including activities, methods, and 

human roles. Practices in development and maintaining software 

development. Techniques in quality control in each phase to assure software 

quality. Common and standard models of software process. Case studies. 
 

520 365      การจัดการโครงงาน 
(Project Management) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน :  520 361 การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน  

                         วิธีการเสนทางวิกฤตสําหรับการวางแผนควบคุมโครงงาน ไดอะแกรมเพิรต แกนต    

ชารต หลักเกณฑการบริหารโครงงาน ลําดับงาน วงจรของโครงงาน การจัดการความเสี่ยง 

การจัดการทรัพยากรในแงของทรัพยากรมนุษย ฮารดแวรและซอฟทแวรสําหรับโครงงาน 

          Critical path methods for planning controlled projects.  PERT diagram. 

Gantt chart. Project management criteria. Task schedule. Project life cycle. Risk 

management. Resource management in terms of human resources, hardware, 

and software for projects. 
 

520 366  นวัตกรรมผลิตภัณฑ                                                                4(0-8-4) 

             (Product Innovation) 

              วิชาบังคับกอน : 517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2                                                                                                                                    

         เปาหมายของนวัตกรรมผลิตภัณฑดานเทคโนโลยีสารสนเทศ กลยุทธการพัฒนา
ผลิตภัณฑ มาตรฐานทางเทคโนโลยีสารสนเทศ เครื่องมือและกรอบการดําเนินงานเพ่ือ
นวัตกรรมผลิตภัณฑ วัฏจักรการพัฒนาผลิตภัณฑ กระบวนการทางธุรกิจ การวิเคราะหทาง
ธุรกิจ สถาปตยกรรมระบบเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือนวัตกรรมผลิตภัณฑ การพัฒนา
ผลิตภัณฑท่ีเปนนวัตกรรม การแกปญหาในการพัฒนาผลิตภัณฑ การสงมอบผลิตภัณฑ การ
ดูแลและการบํารุงรักษาผลิตภัณฑ กรณีศึกษา 
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        Goals of product innovation in information technology.  Product 
development strategies.  Information technology standards.  Tools and 
frameworks for product innovation. Product development life cycle.  Business 
process, business analysis.  Information technology architecture for product 
innovation. Development for innovative products. Problem solving for product 
development.  Product delivery.  Product support and maintenance.  
Case studies.  
 

520 391 วิธีการวิจัย 

(Research Methods) 

3(3-0-6) 

 เง่ือนไข :  โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร  

การวิเคราะหปญหา ข้ันตอนและการวางแผนการวิจัยเบื้องตน การกําหนดคําระบบ

คอมพิวเตอร การเตรียมขอมูลและการพัฒนาโปรแกรม การบํารุงรักษาโปรแกรม การ

ประเมินผลการศึกษาวิจัย วิธีรายงานการวิจัย การจัดทําเอกสารและการอางอิง การนําเสนอ

ทางวิชาการ 

Problem analysis. Introduction to research procedures and planning. 

Computer system configurations.  Data preparation and program development. 

Program maintenance. Evaluation of research studies.  Methods of research 

reporting. Documentations and citation.  Academic presentation. 
   

520 421 การจัดเก็บและคนคืนสารสนเทศ 

(Information Storage and Retrieval) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน :  520 221  ระบบฐานขอมูล  

หลักพ้ืนฐานของการจัดการฐานขอมูลเพ่ือการจัดเก็บสารสนเทศและการแทนขอมูล 

การทําดรรชนี รูปแบบ การแทนขอมูล  การจัดเก็บขอมูล เทคนิคการคนหาและการคนคืน

สารสนเทศ    การประมวลผลเอกสาร อรรถาภิธาน การประเมินประสิทธิผลของการคนคืน

สารสนเทศ (การวัดประสิทธิภาพของการคนคืน) 

Fundamental of database management for data storage and data 

representation. Indexing. Representation models. Information storage. 

Searching techniques and retrieval. Document processing. Taxonomy. 

Evaluation of information retrieval effectiveness (Retrieval performance 

measurement). 

 



320 

 

520 422 ระบบฐานขอมูลเชิงไมสัมพันธ 

(Non-Relational Database Systems) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน :  520 221 ระบบฐานขอมูล  

ความแตกตางระหวางระบบฐานขอมูลเชิ งสัมพันธ  และระบบฐานขอมูล 

เชิงไมสัมพันธ  การออกแบบ การจําลองและการทําใหเกิดผลฐานขอมูลเชิงไมสัมพันธ การเก็บ

ขอมูล การคนคืน และการใชฟงกชันภาพรวมกลุม แนวคิดการทําซํ้า การกระจาย และการ

เขาถึงขอมูลของระบบฐานขอมูลเชิงไมสัมพันธ ฐานขอมูลเชิงไมสัมพันธในโปรแกรมประยุกต 

Differences between a relational database and a non-relational 

(NoSQL) database. NoSQL database design, modeling, and implementation. 

Store, retrieve data, and perform aggregation functions. The concepts of 

replication, distribution and access in a NoSQL database. NoSql database in 

Application. 

   

520 423 คลังขอมูล 

(Data Warehouse) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน :  520 221 ระบบฐานขอมูล  

แนวคิด ศัพทเฉพาะทาง ลักษณะเฉพาะและเทคนิคท่ีสําคัญสําหรับการออกแบบ

และพัฒนาโครงการคลังขอมูล การวางแผน การออกแบบ การทําใหเกิดผล และการบริหาร

คลังขอมูล โครงสรางฐานขอมูลท่ีเปนทางเลือก และวิธีการพัฒนาและสรางคลังขอมูล 

โครงสรางฐานขอมูลเชิงสัมพันธ โครงสรางฐานขอมูลหลายมิติกับธรรมชาติ การประมวลผล

เชิงวิเคราะหและเชิงหลายมิต ิ

Concept, terminology, characteristic, and essential techniques for data 

warehousing project design and development. Data warehouse planning, 

design, implementation, and administration. The alternative database 

structures and approaches for data warehouse development and 

implementation: relational database structures, multi-dimensional database 

structures, the multi-dimensional and analytical processing.  
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520 424 การจัดการความรู 
(Knowledge Management) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน :  520 221 ระบบฐานขอมูล  
แนวคิดของการจัดการความรู โครงสรางพ้ืนฐานของการจัดการความรู การจัดการ

ความรูและระบบสารสนเทศ การจัดการความรูในองคกร เครือขายทางสังคม การแบงปน
ความรู การสังเคราะหและการวิเคราะหของระบบการจัดการความรู เฟรมเวิรก แบบจําลอง 
และเครื่องมือสําหรับการจัดการความรู สถานภาพการจัดการความรูในปจจุบัน กลยุทธการ
จัดการฐานความรู การประเมินประสิทธิภาพของระบบจัดการความรู  

Concept of knowledge management. Knowledge management 
infrastructures. Knowledge management and information systems. 
Organizational knowledge management.  Social networks. Knowledge sharing. 
Synthesis and analysis of knowledge management system. Frameworks,  
models, and tools for knowledge management.  Current knowledge 
management.  Strategy to manage knowledge database.  Assessment of 
knowledge management system effectiveness.   

   

520 425 จินตทัศนสารสนเทศ 
(Information Visualization)   

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน :  520 221 ระบบฐานขอมูล  
ขอมูล สารสนเทศ และความรู กระบวนการรับรูและการรับรูทางสายตา หลักการ

ของจินตทัศนสารสนเทศ การออกแบบและการนําเสนอสารสนเทศดิจิทัล การใชภาพกราฟกส 
ภาพเคลื่อนไหว เสียง และสื่อหลายมิติ ปริภูมิหลายมิติสําหรับการนําเสนอสารสนเทศ การ
คนหาและการสืบคน สภาพแวดลอมในการทํางานรวมกันสําหรับการจินตทัศนและการจัดการ
ความรู วิธีการนําเสนอสารสนเทศท่ีซับซอนเพ่ือเสริมความเขาใจและการวิเคราะห เทคนิคการ
จินตทัศนในสวนตอประสานระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร การประเมินเครื่องมือและ
ซอฟตแวรจินตทัศนสารสนเทศ 

Data, information, and knowledge. Cognition and visual perception. 
Principles of information visualization. Design and presentation of digital 
information. Use of graphics, animation, sound, and hypermedia. Multi-
dimensional spaces for information representation.  Searching and queries. 
Collaborative environments for visualization and knowledge management. 
Methods of presenting complex information to enhance comprehension and 
analysis. Visualization techniques in human and computer interfaces. 
Evaluation of information visualization tools and software. 
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520 426 การรับรูระยะไกลและระบบภูมิสารสนเทศ 

(Remote Sensing and Geographic Information Systems) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน :  520 221 ระบบฐานขอมูล  

พ้ืนฐานและแนวคิดของการรับรูระยะไกลและระบบภูมิสารสนเทศ สิ่งแวดลอมของ

การรับรูจากระยะไกล คลื่นแมเหล็กไฟฟาและการกระจายรังสี การประยุกตของการรับรูจาก

ระยะไกล วิธีการรับรูจากระยะไกล การแปลภาพ เครื่องมือท่ีชวยในการตัดสินใจสําหรับนัก

วางแผนและผูจัดการสําหรับขอมูลเชิงพ้ืนท่ี ทฤษฎีและปฏิบัติการในระบบภูมิสารสนเทศ 

โครงสรางขอมูล การวิเคราะหขอมูลระบบภูมิสารสนเทศ การประยุกตเทคนิคระบบภูมิ

สารสนเทศในการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศ  

Fundamentals and concepts of remote sensing and geographic 

information systems.  Remote sensing environment.  Electromagnetic and 

radiation.  Remote sensing applications.  Remote sensing methods. 

Visual interpretation.  Decision support tools for planners and managers for 

spatial information.  Theory and practices in geographic information systems. 

Data structures.  Geographic information systems analysis.  Applications of 

geographical information system techniques to information technology 

management.  

   

520 427 การบริหารงานลูกคาสัมพันธ 

(Customer Relationship Management) 
3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน :  520 221 ระบบฐานขอมูล  

แนวคิดดานการตลาด พฤติกรรมของผูบริโภค การแบงสวนทางการตลาด การ

วิเคราะหและการพยากรณความตองการ การกําหนดนโยบายทางการตลาด การวางแผน การ

ทําใหเกิดผลของการจัดองคกร โปรแกรมประยุกตกรณีศึกษา 

Marketing concepts. Consumer behaviors. Market segmentation. 

Analysis and forecasting of demand. Determination of marketing policy. 

Planning. Organizing implemention. Application programs. Case studies. 
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520 428 โบราณคดีเชิงดิจิทัล 
(Digital Archaeology) 

3(2-2-5) 

 เทคนิคและโปรแกรมประยุกตเพ่ือการสํารวจ การจัดเก็บรวบรวม การแทนขอมูล   
การวิเคราะหขอมูล การนําเสนอ และการสืบคนสารสนเทศท่ีเก่ียวกับงานทางดานโบราณคดี 
เทคนิคการถายภาพจากการขุดคนและการประมวลผลภาพโบราณวัตถุ การสแกนจากการขุด
แตงเพ่ือเก็บขอมูลโบราณสถานสามมิติ การจัดเก็บและการสืบคนเอกสารทางประวัติศาสตร 
การอนุรักษทางโบราณคดีดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร เทคนิคทางนิติโบราณคดี การรับรูจาก
ระยะไกลทางโบราณคดีเพ่ือการใชภาพถายทางอากาศและภาพจากดาวเทียม 

มีการศึกษานอกสถานท่ี 
                    Techniques and applications for survey, storage, data representation, 
         data analysis, presentation and information retrieval in archaeology. 
         Techniques of image photography from excavation and image processing of 
         antiques.   Scanning  from  excavation  for  3D antiquities data. Historical   
        document storage and retrieval.  Archaeological conservation by computer 
       programs. Forensic archaeology techniques. Archaeological remote sensing for  
        aerial photographs and satellite imagery.  
           Field trips required 
 

520 441 การบริหารจัดการความปลอดภัยของเครือขาย 
(Network Security Administration) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน :  520 241  หลักของเครือขายคอมพิวเตอร   
ความปลอดภัยของเครือขายเบื้องตน โพรโทคอลเครือขายตาง ๆ นโยบายดานความ

ปลอดภัย ความปลอดภัยเชิงกายภาพ การจูโจมทางเครือขาย ระบบตรวจจับการบุกรุก ดาน
กันบุกรุก การกรองกลุมขอมูลและเครื่องแมขายพร็อกซ่ี การเพ่ิมความปลอดภัยใหแก
ระบบปฏิบัติการและอุปกรณเครือขาย การจัดการการซอมเสริม ความปลอดภัยของโปรแกรม
ประยุกต ความปลอดภัยของเว็บและไปรษณียอิเล็กทรอนิกส การเขารหัส เครือขายสวนตัว
เสมือน ความปลอดภัยของเครือขายไรสาย การสรางความทนทานตอความบกพรอง การ
ตอบสนองตอเหตุการณ การฟนฟูและวางแผนตอภัยพิบัติ การประเมินความออนแอของ
เครือขาย 

Introduction to network security. Network protocols. Security policy. 
Physical security. Network attacks. Intrusion Detection System. Firewalls. Packet 
filtering and proxy servers. Hardening operating systems and network device 
security. Patch management. Application security. Web and electronic mail 
security. Encryption. Virtual Private Networks. Wireless LAN security. Creating 
fault tolerance. Incident response. Disaster recovery and planning. Network 
vulnerability assessment. 
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520 442 เว็บเซอรวิส 
(Web Service) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน :  520 341 เทคโนโลยีและการเขียนโปรแกรมบนเครือขาย
อินเทอรเน็ตและเวิลดไวดเว็บ 

 

สถาปตยกรรมเชิงบริการและเว็บเซอรวิส รูปแบบของเว็บเซอรวิส มาตรฐานเว็บ
เซอรวิส การเขียนโปรแกรมเว็บเซอรวิส เว็บเซอรวิสและจาวาสคริปต การสรางและเรียกใช
เว็บเซอรวิส ความปลอดภัยและการพิสูจนตัวตน การศึกษาและพัฒนาซอฟตแวรท่ีทํางาน
รวมกับสวนเชื่อมตอของโปรแกรมประยุกตเว็บเซอรวิสสาธารณะท่ีรูจักกันอยางแพรหลายใน
ปจจุบัน การทําเว็บเซอรวิสใหเกิดผลในแพลตฟอรมตาง ๆ 

Service oriented architecture and web service. Web service styles. Web 
service standard. Web service programming.  Web service and JavaScript. 
Creating and consuming web service. Security and authentication. Studying and 
developing software that interoperates with a well-known existing public web 
service application programming interface. Web service implementations on 
various platforms. 

 
520 451 การออกแบบและการพัฒนาเกม 

(Game Design and Development) 
3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน :  517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2  
เทคนิคและแพลตฟอรมการพัฒนาเกม  กลไกเกมและการพัฒนากลไก  การเขียน

บทของเกม  รูปแบบการออกแบบเกม วิศวกรรมซอฟตแวรเกม ปญญาประดิษฐในเกม 
Game development techniques and platform. Game engine and 

engine development. Game scripting. Game design patterns. Game software 
engineering. Game artificial intelligence. 

 

520 461 การกําหนดและการจัดการความตองการทางซอฟตแวร  

(Software Requirement Specification and Management) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน :  520 361 การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน  

รูปแบบของกระบวนการหาความตองการ การสอบถาม  การวิเคราะห  การหา

ขอตกลง  การระบุขอกําหนด  การทดสอบ  และการบริหารจัดการความตองการ  ระเบียบ

วิธี เทคนิคและเครื่องมือสําหรับการกําหนดการจัดทําเอกสารและการทําใหผูใชพึงพอใจ 

กรณีศึกษา 

Aspects of requirement processes:  eliciting, analyzing, negotiating, 

specifying, testing, and managing requirements. Methods, techniques, and tools 

for defining documentation and customer satisfaction. Case studies. 
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520 462 การพัฒนาซอฟตแวรโดยการขับทดสอบ 
(Test-Driven Software Development) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน :  520 361 การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน  
แนวคิดและลักษณะของการพัฒนาซอฟตแวรโดยการขับทดสอบ การพัฒนา

ซอฟตแวรและวิศวกรรมซอฟตแวรโดยการขับทดสอบ กระบวนการพัฒนาซอฟตแวรโดยการ
ขับทดสอบ การทดสอบยูนิตในการออกแบบและพัฒนาซอฟตแวร วัฏจักรของการพัฒนา
โปรแกรมโดยการขับทดสอบ ประโยชนและขอจํากัดของการพัฒนาซอฟตแวรโดยการขับ
ทดสอบ 

Concepts and characters of test-driven software development. Test-
driven development and software engineering. Process of test-driven software 
development. Unit testing in software design and development. Test-driven 
software development cycle. Benefits and limitations of test-driven software 
development. 

 

520 463   การทดสอบซอฟตแวร 

(Software Testing) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน :  520 361 การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน  

การทดสอบซอฟตแวรเบื้องตน  เทคนิคการทดสอบซอฟตแวร ระดับของการ

ทดสอบ การตรวจสอบซอฟตแวร การจัดการทดสอบซอฟตแวร การออกแบบกรณีทดสอบ  

เครื่องมือท่ีใชในการทดสอบ การวางแผนและจัดทําเอกสารการทดสอบ 

Introduction to software testing.  Software testing techniques.  Levels 

of testing. Software inspection. Software testing management. Test case design. 

Testing tools. Test planning and documentation. 

   

520 464  วิศวกรรมซอฟตแวรเชิงวัตถุ 

(Object-Oriented Software Engineering) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน :  520 361 การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน  

ทบทวนรูปแบบการออกแบบ การวิเคราะหความตองการเชิงวัตถุ การวางแผน

โครงงาน การออกแบบวัตถุและการนําไปใชใหม การทําใหเกิดผลและการทดสอบดวย

เครื่องมือชวยเชิงวัตถุ กรณีศึกษา 

Review of design patterns.  Objected-oriented requirement analysis. 

Project planning.  Object design and reuse. Implementation and testing by 

objected-oriented case tools. Case studies. 
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520 481 เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 
(Selected Topics in Information Technology I) 

3(3-0-6) 

 เง่ือนไข :  โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร  
หัวขอท่ีอยูในความสนใจในปจจุบันทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 
Topics of current interest in Information Technology. 
 

520 482 เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 
(Selected Topics in Information Technology II) 

3(3-0-6) 

 เง่ือนไข :  โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร  
หัวขอท่ีอยูในความสนใจในปจจุบันทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 
Topics of current interest in Information Technology. 
 

520 483 เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3 
(Selected Topics in Information Technology III) 

3(3-0-6) 

 เง่ือนไข :  โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร  
หัวขอท่ีอยูในความสนใจในปจจุบันทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 
Topics of current interest in Information Technology. 
 

520 484 เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 4 3(3-0-6) 
 (Selected Topics in Information Technology IV)  
 เง่ือนไข :  โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร  

หัวขอท่ีอยูในความสนใจในปจจุบันทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 
Topics of current interest in Information Technology. 
 

520 485 เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 5 3(3-0-6) 
 (Selected Topics in Information Technology V)  
 เง่ือนไข :  โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร  

หัวขอท่ีอยูในความสนใจในปจจุบันทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 
Topics of current interest in Information Technology. 
 

520 486 เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 6 3(3-0-6) 
 (Selected Topics in Information Technology VI)  
 เง่ือนไข :  โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร  

หัวขอท่ีอยูในความสนใจในปจจุบันทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 
Topics of current interest in Information Technology. 
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520 487 เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 7 3(2-2-5) 
 (Selected Topics in Information Technology VII)  
 เง่ือนไข :  โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร  

หัวขอท่ีอยูในความสนใจในปจจุบันทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 
Topics of current interest in Information Technology. 
 

520 488 เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 8 3(2-2-5) 

 (Selected Topics in Information Technology VIII)  

 เง่ือนไข :  โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร  

หัวขอท่ีอยูในความสนใจในปจจุบันทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 

Topics of current interest in Information Technology. 
 

520 489 เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 9 3(2-2-5) 
 (Selected Topics in Information Technology IX)  
 เง่ือนไข :  โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร  

หัวขอท่ีอยูในความสนใจในปจจุบันทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 
Topics of current interest in Information Technology. 
 

520 493 โครงงานวิจัย 1 
(Research Project I) 

1(0-2-1) 

 วิชาบังคับกอน :  520 391 วิธีการวิจัย 
เง่ือนไข :  วิชานี้วัดผลเปน S หรือ U 

 

ศึกษาหัวขอทางเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีไดรับการอนุมัติจากภาควิชา การจัดเตรียม
โครงรางงานวิจัย และนําเสนอ 

Study of the information technology topics approved by the 
department. Research proposal preparation and presentation. 

 

520 494 โครงงานวิจัย 2 

(Research Project II) 

2(0-4-2) 

 วิชาบังคับกอน :  520 493 โครงงานวิจัย 1  

 เง่ือนไข :  วิชานี้วัดผลเปน S หรือ U  

การวิจัยในหัวขอท่ีไดเสนอในวิชา 520 493 โครงงานวิจัย 1  เขียนรายงาน และ

นําเสนอผลงานวิจัย 

Research on topics proposed in 520 493 Research Project I. Report 

writing and research presentation.                                 
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520 495 การฝกงาน                                                       3 (ไมนอยกวา 210 ช่ัวโมง)  

(Practical Training)                                                                 

เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

            วิชานี้วัดผลเปน S หรือ U                      

การฝกปฏิบัติงานในสถานประกอบการในลักษณะพนักงานชั่วคราว เพ่ือใหได

ประสบการณจากการไปปฏิบัติงานท่ีไดรับมอบหมายท่ีเก่ียวของกับเทคโนโลยีสารสนเทศ เปน

เวลาไมนอยกวา 210 ชั่วโมง 

On-the-job training as a temporary employee in order to get 

experiences from assignments related to Information Technology.  Not less 

than 210 hours. 
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